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TARIHCE

Futnet, futbol topuna benzeyen bir topla oynanan ve
voleybol + tenis spor dallarina benzeyen bir spordur.

Vucudun el ve kol hari¢ herhangi bir kismiyla topa
vurulur ve file Uzerinden karsi tarafa gecirilmeye

"/‘_ NI e calisilir,

o LMEL . :
‘“l-lihi'll“i!iil“"%? 'ﬁ.ﬂﬁ S o, N Tarihcesi 1922 yilina dayanir; Slavia Prag futbol kultbu
e T L Uyeleri tarafindan, baslangicta yatay bir ip Uzerinden
[ oynanan 'ip Ustu futbol' adiyla baslatilmistir.

Daha sonra bu ip yerini fileye birakmis, spor 1940'ta
resmi kurallarini kazanmis ve zamanla uluslararasi bir
organizasyonla, 1991'den beri Avrupa, 1994'ten beri de
dunya sampiyonalariyla taninir hale gelmistir.

https://www.futnet.org.tr/
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KATEGORILER VE DISIPLINLER

https://www.futnet.org.tr/

KATEGORILER

a) Cinsiyete gore : Erkek ve Kadin
b) Yasa gore : Yetiskin, Geng, Yildiz ve Cocuklar

Yetiskin: 22 yasini doldurmus ve Ustu
Geng : 16 yasini doldurmus ve 21yas arasi
Yildiz : 13 yasini doldurmus ve 15 yas arasi

Gocuk : 12 yasa kadar

DISIPLINLER

a) Tekler
b) Ciftler

c) Ucluler

_
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OYUN SAHASI VE OYUN ALANI

OLGULER - ZEMINLER

a) Tekler ve Ciftler: 9.0 m x12.8 m

F Utn et C Oou rt (dimensions in cm)
Triples

_ b) Ucliler: 9.0 m x18.0 m
Singles Doubles e
c) Cizgiler 5cm =1 cm kalinligindadir. Saha uzunluk ve genislik élguleri dogrulugu * 5
cm'dir.

d) Oyun sirasinda mevcut olacak oyun alani minimum boyutlarda olmalidir.

15,0 m x 25,0 m (teklerde ve giftlerde minimum boyutlar 15,0 m x 19,8 m'dir)
only for only for : kabul edilebilir). Oyun alaninin yatay seviyeden izin verilen sapmasi

- . e e e e 1:100. Keskin bir gegis olmadan maksimum 2 cm'lik dizgunsuzlGge izin verilir.
singles RIaR : Oyun alani Uzerindeki minimum bos alan yuksekligi 8 metredir.

e) Oyun sahasinin ve alaninin ydzeyi homojen olmali, kaygan, tozlu veya batiyor
olabilir:

: i Saha ve oyun alani sunlardir: Kil, ¢cim, parke, plastik yapay malzemeler.
min.350; 260 |

- s e e

Izin verilmeyen yuzeyler ise beton, tas, kaldirim, asfalt, kum.

https://www.futnet.org.tr/
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FUTNET FILE

F Ut N 'Et N et (dimensions in cm)

A

.min. 800

A

1101

File yUksekligi oynanan zemin Uzerinden 110 cm olacak yukseklikte olmalidir.
Maksimum izin verilen yukseklik sapmasi £ 1 cm'dir.

Filenin en alt kenari ve oyun sahasi yuzeyi 20 cm'den fazla olmamalidir.

https://www.futnet.org.tr/
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FUTNET TOPU

Resmi UNIF Topu Parametreleri:

Yapi: Yapistirilmig, maks. 32 panel,
Onerilen renk: Siyah ve beyaz,
Malzeme: sentetik deri,

Agirhk: 396-453 g,

Cevre: 680-710 mm,

Geri tepme yuksekligi: 660-720 mm,
Basing: 55-60 kPa.

Not : Yerden yaklasik 1 metre yUkseklikten top hava basma deligi yukar!
bakacak sekilde birakilmasiyla dl¢tulmelidir.

Cocuk kategorisiicin 338-395 g agirliginda daha hafif bir top kullaniimalidir.

https://www.futnet.org.tr/
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OYUNA BASLAMA

Yazi-tura atan takimin (oyuncunun) ya taraf se¢me ya da hangi takimin servisle
baslayacagina karar verme hakki vardir. Ikinci sette her iki takim (oyuncu) da
taraflarini ve ilk servisi degistirir.

Uclincl set dncesi setler berabere kalmissa, elde edilen puanlar toplandiktan
sonra daha fazla galibiyet puanina sahip olan takim (oyuncu) madde yukarida
belirtilen hakka sahiptir. Sadece galibiyet puanlari esitse yazi-tura yapilir.

Oyun zaman sinirlamalari sunlardir:

Hakemin diduguinden sonra servis i¢in sure: bes (5) saniye
Degisiklik i¢in sUre: otuz (30) saniye
Setler arasi mola: bir (1) dakika
Maclar arasi mola: en fazla on bes (15) dakika

https://www.futnet.org.tr/
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Servis, oyun alaninin disinda, baslangig cizgisinin
arkasindaki bolgeden, vucudun kol ve el haric
herhangi bir kismi kullanilarak topa vurularak yapilir.

Servis sekli: Vucudun izin verilen herhangi bir kismiyla
voleyden, top sektikten sonra, yere duserek veya
dogrudan yerden topa vurarak servis atilir. Servis
yapilirken ne top ne de ayak oyun sahasina (cizgiler
dahil) dokunmamalidir. Servis icin top oyuncunun
elinden birakilir veya yere konur.

Servis, hakemin oyunu baslatma emrini verdigi andan
itibaren 5 saniye icinde yapilmalidir.

Top, fileyi gecerek karsi takimin servis bolgesine
dusmeli veya karsi takim oyuncularina dokunmalidir.

Servis, top fileye degip sonra karsi takimin servis
bolgesine duserse veya karsi takim oyuncularina
dokunursa gecerli sayilrr.

Servis her zaman son puani kazanan takim (oyuncu)
tarafindan yapilir.

Karsi takim oyuncusu, top kendi servis bolgesine
dusmeden once topa dokunabilir.
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UNIF yarismalarinda topun yere dusme sayisi, farkli kategorilere ve
disiplinlere gore degisiklik gosterir (bkz. 6zel ozellikler).

Oyun sirasinda oyuncunun topu yere dusurmesi gerekmez.
Her bir tye futnet birligi, Teknik Komisyonunun onerisi dogrultusunda,

kendi duzenledigi yarismalarda her kategori ve disiplin icin maksimum top
dusme sayisini belirleyebilir.

Bir ulusal Futnet birligi tarafindan duzenlenen yarismalarda herhangi bir
kategori ve disiplin icin maksimum top dusme sayisi Ug (3)‘tur. Iki top
dusmesi arasinda (eger izin verilirse) her zaman oyuncunun bir dokunusu
olmalidir.

UNIF yarismalarinda, teklerde oyuncu veya takimin (ciftler ve Gglulerde)
topa maksimum dokunus sayisi teklerde iki (2), ciftlerde uc (3), uclulerde
uc (3)'tar.

Oyuncu, kol ve el haric vucudunun herhangi bir kismiyla topa dokunabilir,

https://www.futnet.org.tr/
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Tekler haric, oyuncu ardisik iki kez topa dokunamaz.

Topun fileyi gecmeden once oyuncu tarafindan dokunulmasi gereken
minimum say! birdir (1). Her bir Gye futnet birligi, Teknik Komisyonunun onerisi
dogrultusunda, kendi duzenledigi yarismalarda her kategori ve disiplin icin
oyuncu veya takim tarafindan topa yapilan maksimum dokunus sayisini
belirleyebilir.

Oyuncu tarafindan dogru oynandiginda, top sadece oyun sahasi icinde yere
degmelidir.

Servis tekrarlanir ("yeni top”), eger bir yabanci nesne topa, herhangi bir
oyuncuya veya oyun sahasina dokunur veya oyunu baska bir sekilde bozarsa.

A mlliiﬁﬂ

Hicbir oyuncu oyun esnasinda fileye dokunamaz.

Top, sadece dogru oynandiginda fileyi gecip rakip oyun sahasina duserse

gecerli sayilir.
https://www.futnet.org.tr/
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ki karsit oyuncu topa ayni anda file Gizerinde dokunursa ("6LU top") ve
top oyun sahasinin disina ¢ikarsa, servis tekrarlanir.

ki karsit oyuncu topa ayni anda file tizerinde dokunursa ("6l top"),
top oyun sahasi icinde yere degerse oyun devam eder. Bu durumda,
olu topu oynayan oyuncu da topu oynayabilir.

Oyuncu, topu sadece file Uzerinde olmak kosuluyla rakibin oyun
alaninda oynayabilir.

Oyuncu, kendi bacagi (diz alti kismi) ile rakibin bacagina (diz alti
kismi) istem disi dokunabilir. Ayni sekilde, vacudunun geri kalan
kismiyla da rakibin vucudunun geri kalanina istem disi dokunabilir.

https://www.futnet.org.tr/
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PUAN KAZANMA, SET
VE MAC KAZANMA

Takim (oyuncu), rakip bir hata yaptiginda puan kazanir, her
hata bir puan degerindedir.

Tum uc disiplin de iki (2) galibiyet setine kadar oynanir. Bir set,
ilk 6nce on bir (11) puan toplayan ve en az iki (2) puan farkla
kazanan takim (oyuncu) tarafindan kazanilir. Aksi takdirde, iki
puan farkina ulasilana kadar veya bir takim on besinci (15.)
puani kazanana kadar oyun devam eder.

Uclincl sette alternatif bir puanlama yéntemi kisaltilmis set
(“tie-break”) olabilir. Bu durumda, yedinci (7.) puana ilk ulasan
takim (oyuncu) seti ve magi kazanir — iki puan farki gerekmez,

Tie-breaklerin kullanilacagi etkinlik oncesinde duyurulmalidir,
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MOLA VE OYUNCU

DEGISIKLIGI

Hem antrendr hem de kaptan, her sette toplamda bir (1) kez,
30 saniyelik bir mola i¢cin hakeme basvurma hakkina sahiptir.

' , Her takim - tekler hari¢ - sette iki kez oyuncu degistirebilir.

: d Hakem, bir sette herhangi bir zamanda, her turlu engeli
il kaldirmak icin "hakem molasi" ilan etme hakkina sahiptir.

8 Molalarda ve zaman asimlarinda, oyuncular oyun sahasindan
8l c1kip oyun alaninda veya yedek kullUbesi yakininda kalmalidir.§

Ciftlerde veya Uc¢lulerde bir oyuncu, oyunu surduremeyecek
| sekilde yaralanirsa (dolayisiyla degisiklik gerekli olur) ve

| takiminin daha fazla degisiklik yapma (imkani) kalmamissa,
bu set rakip takim lehine silinir.

Ciftlerde veya Uclllerde bir oyuncu oyundan atilirsa veya : '- ::l.fmi%..ll
oyunu surdiremeyecek sekilde yaralanirsa (dolayisiyla -‘
degisiklik gerekli olur) ve takiminin daha fazla degisiklik
yapabilecek oyuncusu kalmamigsa, bu set ve mimkunse bir
sonraki set hemen rakip takim lehine silinir.

* 'w\‘;:l! \‘
= \n‘;\J
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1 | el RAKIP iIGIN PUAN KAZANDIRAN
OYUNCU HATALARI

Top, herhangi bir oyuncu tarafindan dokunulmadan art arda iki kez
sahaya degerse.

Top, oyuncunun yari sahasindan seker, fileyi gecip rakip sahaya
duser ve oyuncu tarafindan dokunulmazsa.

Bir oyuncu, vicudunun herhangi bir kismiyla fileye dokunursa.

Bir oyuncu, servis atarken asagidaki hatalardan birini yaparsa:

a) Topa dokundugu anda top veya ayagi sahaya (baslangi¢ cgizgisi
dahil) veya arkaya dogru uzatilan yan ¢izgiye degerse,

b) Sunulan top, rakip sahaya ucarken takim arkadasi tarafindan
dokunursa,

c) Servis atilan top, rakip sahada servis bdlgesinin disina duserse.

Bir oyuncu, topa eli veya koluyla dokunursa.

Bir oyuncu tarafindan oynanan top, file disindan rakibe giderse.

https://www.futnet.org.tr/




T | el RAKIP ICIN PUAN KAZANDIRAN
OYUNCU HATALARI

[U—JJ | A T EERTT T )
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Bir oyuncu tarafindan oynanan top, rakip oyun sahasinin disina diserse.

Bir oyuncu, topu rakip oyun alaninda file disinda dokunursa.

Eger top herhangi bir yabanci nesneye degerse, bu hata topa en son dokunan veya
dokunmasi gereken oyuncuya aittir.

Bir oyuncu, rakibine izin verilmeyen bir sekilde dokunursa.

“iﬂ‘a-i “' ;.‘““‘ Bir oyuncu, ardisik olarak iki kez topa dokunursa (¢iftler ve Ggluler icin gecerlidir).
- wWEmRE
“““ W Rakip, oyuncunun saha yuzeyinden seken topa, oyuncunun topa dokunmasindan
s e dnce dokunursa (oyuncunun hareketinin kesilmesi).

! ',\I .I'I,I .I'.I I"l \ I. ".'.
s S A\

https://www.futnet.org.tr/




UNION INTERNATIONALE DE FUTNET

Uiir

TESENKURLER.

Soru ve Cevap

https://www.futnet.org.tr/




